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管の®は来た 

めとはもぅ、 0ちるだけよ 
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爾幾^^^舅 


Vesic^ner Notes 


： f ち合わせ時に幾つかの方向性ゃ企画とし T 

SS5SS? 

: 'ど ふ 

^1、 2 D ケ—厶とは違い、最終的には 3 D キャ 
_の_が少ない人形のよう好をイメージし| 


(text by 前田浩孝） 


冷ややか 
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Notes 


yesio^ne 


メディ ウムについ ては最初から青.赤. 
黄の振り分けだけが決まつていて、後は 
お 任せしますとのことでした。 


でストイックなイメーン 0 


柔らかぃ印象を出したかったので、柔らか 
ぃ布を纏ったィメ-ジからデザインしていま 


(text by 前田'/告孝) 
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んじや行こぅが、娘様！ 

參は ここが b た！ 
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Vesi^er Notes 

■虐 ，放というと ころで、体格は 
他2 メァィウムとの差別化でメリハリを。 

攻撃的な印象を出したかた 
的なデザィンをぃれてし、ます。て、鋭角 

f 段ここまでの体型を描くことがないので 
のリテイクは結構し、ただし、てます 


(text by 前田浩孝） 


冷ややか 


落胆 
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■ もぅ、前 f はい 一 がらい一がら！ 

始め^しょぅょ！ キユフフ！ 
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1^:1 


个本意 



ラクタ丨 

















堕ちた大義 


傭兵団の団長。実際には盗賊の 
集団であり、祖先の栄光も誇りも失 
い、 食うために略奪をくり返して いる。 
「魔女」の噂を聞き、手柄を独り占 
めしようと、レグリナたちの待ち構える 
古城へやってくる。 


i # 
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自称「勇者』 


ディクロイア王国遊撃軍の騎士。聖なる 
ものを深く信奉し、正義を行うことにた 
めらいがない。 

しかし、その過剰な正義感から無謀な 
行動を強要するため、部下からは辟易 
されている。 






怒り 


ヤラクタ1 


1 ''' ' 
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秦. I，, 





笑い 


ディクロイア王国第七席国務大臣。ゼ 
ノの上官に当たる。 

己の欲望を満たすためには手段を選ば 
ないが、決して自分の身は危険にさらさ 
ず、配下の者を平気で捨て石にする。 



怒り 


百 口 者の】 [ 
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笑い 


狂気 


e 


トリガー八ッピー 


ディクロイア王国国教会の異端審 
問官。 

信仰心の厚い敬虔な シスター だ 
が、愛用の銃を手に異端審問 
の場に立つと、性格が豹変する。 


ラクタ1 
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真剣 
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刻命館 




「トラップで、侵入者を倒す」という独 
持なシステムを打ち出したシリーズ第 
一作。プレイヤーは父殺しの汚名を着 
せられたゼメキア王国王子となり、自 
分を陥れた者たちへの復警のため、魔 
神を復活させるベく「刻命館」で人間 
狩りをくり返す。トラップの仕組みや、プレイヤーの選択次第で様々な結末を迎 
えるマルチ エンディング など、シリーズの基本が形作られた。 一方、 モンスター 
合成など、本作にしか存在しないシステムもあった。 



シリーズ第二作。刻人（トキビト）という、人間によく似ているが人ならざる種 
族に支配されている世界で、プレイヤーはミレニアという少女となる。ミレニア 
は人間だが刻人に育てられ、命じられるままに人間ろ守りを続ける……。トラップ 
を一定時間内に連続してヒットさせる「トラップコンボ」を採用。シミュレーショ 
ン性の強かった前作『刻命館』に比べてアクション性が強化され、シリーズの 
方向性を決定づけた。 
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PlayStaHon 
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'へ.....一—初城 ㈣ 咖叫...他心〜.… 

裁きの#神像 ^ ir 


〇 仕掛けの名前。 

❷ 仕掛けの系統。 

❸ 特定の殺傷形式に属したり、特殊効果を与 
えたりする仕掛けにはアイコンを表示。アイ 
コンの見方（― P.43)。 

❹ 仕掛けの説明。 

❺ 仕掛けの攻撃力。 

❻ 仕掛けの ARK 倍率。 

❼ 仕掛けの系統評価値。 




祈りを捧げる女神> 
入ったエネミーに雷 


特定エリア内に 
ダメージを与える。 












@ エントランス 

‘ ノ編血财麻游^^^^:織:谷 〜、, vA ぐふち、仏，•、••パ' 


II 圓 


fro^cer Notes 

ー プけこの城と取 後し 丑 

中世フアン タジ—風のすノ ので、中世のエッセンスを 
場する遺_2= ' _轉ゃ拷問部 

屋など、 極端な^^ 卜_のト ラ、 ソプコンボの 実 

戦いや 1 T 二仕掛けを味わえるように設計しました。 

で絲な、残虐な牛の 


















































華麗 


華麗 


+階段 

メガロックなどを落とすと、{頃 

斜に沿って転がる。 

v . . . . 「丁__ J 


厂 , 侧麵麵麵_扇_卿，霧 

+武器立て 


武器を立てかけてある置物。エネミーを 
跳ね飛ばす系のトラップでぶつけるとダ 
メージを与え、さらに正面2ブロック先 
にはじき返す。 

•25 1^3.0 寺 G 5 


+倒れる柱 


+大騎士像スイッチ 


衝撃を与えると、反対方向に倒れる。 

學55 ^ 2 . 4 會95 


+礼拝堂一 


+打ち上げる床 


上に乗った人物を上空に打ち上げる。 
ダメージはほぼない。 

•1 i ^3.0 會55 


エン 


乾 


+大騎士像 


大剣を上段に構えた大きな騎士像。 
スイッチを押すと剣を振り下ろし、一 
定時間後に構え直す。背後から卜 
ラップを当てると、階段下まで敵を押 
しつぶしながら進む。 

®80 U ^0.9 f 75 


+ヒ ーノレサークノレ 


上に乗るとレグリナの体力 • 状態異常 
を回復する。エネミーには効果なし。 


+兵の庭園へ 


+倒れる柱麵3 

<¢55 1 ^ 2 . 4 會95 
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礼拝堂 

二 




+パイプオルガン 


荘厳なパイプオルガン。スイッチを押 
すと落下し、エネミーを串刺しにする。 


■ 


倒れる柱 


^55 ^2.4 f 95 



+吊り牢 


天井から吊り下げられた牢。扉にェ 
ネミーをぶつけると捕獲できる。再 


使用不可。 


想〇 L^o.o f ❶ 


再使用不可。 




9100 U ^2.5 寺55 


+裁きエリア 

このエリアに入ると裁き 
の女神像が発動。 


r 




+倒れる柱 漏圓___ 

命 55 Lv^2*4 ^1^95 


f 


^抱擁の女神像 


優しげな笑顔を浮かべた女神像。ぶ 
つけたエネミーを拘束し、飛び出す 
針束で串刺 W こしてダメージを与える0 

©40 U ? fl .5 會90 







+パイプオルガンスイッチ 


%, 


+エントランスへ 





+裁きの女神像 ^ Hi 

祈りを捧げる女神像。特定エリア内に 
入ったエネミーに雷撃でダメージを与える c 

S 25 1^2.2 f 55 
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兵の庭園 





階段 


★火薬樽 


衝撃を与えると転がる樽。転がり中に 
ぶつかるとダメージ0壁にぶつかるか、 
火属性の攻撃やトラップを当てると爆 
発する。 

•40 1 ^ 2 . 9 會70 


+大砲 WM 


+断罪のチャリオット 111^1 

庭園を周回しているウィザードギア。 
右手に剣、左手にメイスを持ち、一 
定タイミングごとに武器を振るう0スイッ 
チを押すたびに使用する武器を切り替 
えられる。 

S 30 U ^3.3 會90 


+吊り牢 IHI # 


•❶ 1^0.0 會❶ 



+断罪のチヤリオットスイッチ 


+審判の間へ 


+大砲スイッチ 


砲塔に放り込んだエネミーを射出する。 
スイッチで射出方向を変えられる。 

®50 1 ^ 1 . 2 會80 


+エントランスへ 

I 


+謁見の間へ 


+ヒールサークル 
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+礼拝堂 


[階段 I 


豪奢なシャンデリア。スイッチを押すと落 
下してダメージを与える。再使用不可。 


謁見の間 




角獣の角 


+シヤンデリアスイッチ 


+一角獣の角 


一角獣の頭の剥製。エネミーをぶつける 
とダメージを与え、さらにはじき返す。ぶ 
つける向きによって、はじき返す方向が 


異なる。 


命 10 U ? T 6.0 f 50 


^打ち上げる床 


<¢1 1^3.0 f 55 


♦落ちるシヤンデリア 


•65 U ^4.0 會60 





广__—娜賴酬麵 

+ヒートオックス 


真鍮の雄牛像。古代ギリシアで設計された拷問具。中は空洞になっており、 
放り込んだエネミーを蒸し焼きにする。 

攀50 1^1.6 會100 
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一^^^ 

審判の間 




抑' #*■ 





+打ち上げる床 



•1 |^3.0會55 


+吊り牢 ■園^ . 

•0 U^O.O f 0 



+拷問水車 BI 


トゲのついた水車。エネミーをぶつけ 
るとトゲで磔にして回転する。 

•25 U^2.8 會 70 


+審判の刃 


巨大な断頭台。キャラクターが下に立 
つと、長大な刃が落下する。エネミー 
を跳ね飛ばして、吊り下げられている 
刃にぶつけることでもダメージを与えら 
れる。 

®70 U^l - 〇會 95 


+兵の庭園へ 


+電気椅子 


電流の流れる椅子。触れたエネミーを 
一定時間拘束し、電流でダメージを与 
える。吹き飛ばし系で上部にぶつけた 
場合は、拘束後、さらに上空へ跳ね 
飛ばす。 

l>v^2«0 ^j|^60 
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放棄され無人と化した工場。経営者全員が構内て怪死を遂げ、恐れをなした従業員が次々 
と逃げ出し、現在に至る。だが、魔導仕掛けの機械は今て毛稼動を続けている。 


7rodixcer Notes 

今作は中世風のマップ 以外 

仕掛けられそぅな場所を：^面白ぶ、トラ* 

る 『バル マ ギア』 けエ、 した。その1 つであ 
械仕掛けの マップです —厶と ギアに彩られた機 
が走り、 ベルトコンへ、 ると しろし蒸気機関車 
し、ます。障害物が 多ぃ ので 機が待ち構えて 
ら戦うことが 求められます。、 それをつまく利用しなが 
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餐 mism 


，ミノ，^^ 

シヨーノレ ー ム 

... mm» *- **•••»»•- • •-»»»*^ »» . ■ ^^^8 *** *~ ******'*'*'* '''** '" * Ml, '*l 



r - wMaar -' iii iwiih ：« a « M « 3 i .« 


+天空のビヒモス 


+ 灼熱 スチーム 


鯨のような飛行船型のウイザードギア。 
スイッチを押すと一定軌道を周回する0 
周回中は爆弾とアンカーを定期的に投 
下する。 

I 爆弾 | ^301^3.4 令 85 
<¢40 I^f2.3 會 50 

※アンカーは残虐、爆弾は華麗系統。 


壁にある排気口から定期的に高熱 
のスチームが 吹き出す。 スチームに 
当たる とダメージを 受けて後退、また 
は吹き飛ばされる。 

命10 |^3.9會75 



+小型潜水艇 园^龜 

壁に吊り下げられた球状の潜水艇。 
エネミーを中に放り込むと捕獲できる。 

®0 レ❶•❶會❶ 


+天空のビヒモススイッチ 


%. 


^紅蓮魔導汽車 


一定間隔で室内を横断する汽車型の 
ウイザードギア。エネミーを跳ね飛ばす 
ほか、内燃機関に放り込むことも可能。 

®40 U ^1.9 f 75 








+ヒールサークル 


+ メンテナンスノレームへ 


% 


+工具立て 




工具を立てかけてある置物。エネミーを 
跳ね飛ばす系のトラップでぶつけるとダ 
メージを与え、さらに正面2ブロック先に 
はじき返す。 

命20 |^3.3會65 


_ 


!•； 11111 


な啓!^^ 

ド 


ぐ’. 



テーシ 
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高速で回転する巨大な歯車。ぶつかつ 
たキャラクターにダメージを与えて跳ね 
飛ばす。 

㈣5 U^2.0 f 55 


孳麗 


ム 


■••，••■•■••拿* 争； , #<»« • 


♦油樽 


| + メタルワークルームへ 


油の詰まった樽。衝撃を与えると転が 
る。転がり中にぶつかるとダメージ。壁 
やキャラクターにぶつかると壊れて油を 
まき散らし、火属性の攻撃やトラップを 
当てると爆発する。 

•35 レ 3.1 f 70 


コントロールルームへ 


+工具立て 

EM 


<¢20 U ^3.3 f 65 


\ , 


^紅蓮魔導汽車 


¢40 會 75 


+シヨーノレームへ 


+洗車装置 


紅蓮魔導汽車の洗車装置。ぶつかっ 
たキャラクターを吸い込み、反対側に激 
しい勢いで射出する。 

»15 U?f3.2 會 60 















































，匕/^ 


i 


コントロールル 

_aii^Mi-lnMi-_>wiiTTii___^ 之 1|l 、ぐ5» 嫌_" - " __ __ _ _ 勵 1 _ 


mmmm 


if " 


+からくり時計 1^| 


壁に設置された巨大な鳩時計。時計の前にキャラク 
ターを打ち上げると、飛び出したからくり鳩で突き刺し、 
さらに回転した時計針で挟んでダメージを与える。 


©60 U^3.5 f 60 



+ターンテーブル 



スイッチを押すたびに紅蓮魔導汽車 
の軌道を変えるターンテーブル。車 
両止めにキャラクターをぶつけるとダ 
メージ を与えられる。 

翁 20 La^l.4 f 50 



1 


ン画 


+エネノレキーノレームへ 



+夕ーンテーブル 
スイッチ 


+灼熱スチーム 


想 10 U?f3-9 會 75 


★油樽 : 0.— 

參 35 U^3.1 f 70 


+小型潜水艇 備_瀹 

㈣ L^o •❶ f 〇 

■ 


+ メンテナンスノレームへ 


^ 紅蓮魔導汽車 儀_1 

#40 1^1.9 ^75 . 


ぐ 


J 
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+メタルキャリアー — 


鉄くずを溶鉱炉へ流し込むための可動壁。スイッチを押すと作動する。 
せり出している間は、壁の後ろを通過可能。 


©5 會55 
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+ メタノレワーク 

ルームへ 


+灼熱スチーム 


華麗 


I 

+ギァ 纏藝藝細鋒 


『瞧眶屬 1 ュ— . -…釀-扇 1__1_ in . _…. ぐ 

+小型潜水艇 MMM 


•35 |^ 2.0 寺 55 

1 

•❶ 1 ^〇•❶會〇 


r ~— 

+ギア 

mm 


•35 |^?2.0會55 


1»^""~~~__賴麵娜雜 ""***"" 

+スパークチェーン 


($ 

<¢25 1^2.0 會50 


40 


クラフトルーム 


► •<•* ♦• す 、%«■»»■ mmm ** 分•春 

mmmm tmm^M nr^fc 雌綱 —— y—nrMw 編 ' ■痛 
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t 棄された遊園地。魔導仕掛けの遊具を多数導入して話題になったが、 
" 立地が悪く年を追うごとに来園者は減少、ついには廃業に至った。 


イベントステージ; 3 

.....，一‘ 


fro^ixcer 


Notes 


前から=園ニニニ 

^界観を合わせるためにレトロ 
で 廃れた雰囲気です。全体はシエ、 

=を走らせ 价_ しています t 
夂邛屋 r は 中, L 、 となるアトラクンヨノかあ 
r そ t そ、れの 部屋で遊び 方が異なりま 
二 'の エリ アは城と 同様に戦う スペーノ 

す二ますが、それ，卜の仕ユ 

ため、タイミング も考えたトフ、ソプ 
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2 聖者が魔神を封印した地下遺跡。人が偶然迷い込んだりしないよう、人払いの呪法が 
施されてぃる。それてもな: te 踏み込む者には、侵入者撃退用の仕掛けが待ち受ける。 


Pro^ er り 0 七 eS a 

& くて 魔法的なものがぁりナモトす^^ 
，、ました。 は控えめ 
プコンボを 思痛 ^ つ ないで 終盤にふさ 

の部屋 ユ S 工る部屋と に 分かれてぃます; 
わ57^1£体不明の物体などもあります 

でユユ けを 楽しんで くださぃ。 
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r だ r 广 V : 

(SOllMim 


，が 


.切 


我々の受けた命令は、アルベルトの拘束だ。 
それをわす h るな I 


蒼魔灯 


PlayStation® 

発売日：1999年12月9日 


シリーズ第三作。主人公.レイナは暴虐なアレンダル王国に拉致され窮地に陥 
るが、とある人物に助けられ、トラップを操る能力をも授かる。トラップを駆使 
して追っ手を撃退する彼女だったが、トラップには恐るべき代償があった。エ 
ンブレムやリングといったものを使って、トラップを開発.強化できるのが特徴。 
また、ストーリー以外にも様々なモードが用意され、プレイの幅が広がった。 




シリーズ第四作。主人公.アリシアはフローネンブルグ王国の王女だったが、陰謀渦巻 
く宮廷から追われ、迷い込んだ館で図らずも「魔手」を宿してしまう。トラップを操る 
能力を得たアリシア。しかし彼女を巡る陰謀劇は}敫しさを増し……。サブタイトルにも 
なっている 「 Dark illusion 」 と総称される大がかりな仕掛けが登場。発動条件は厳しいが、 
ヒッ トさせれば専用のデモシーンと同時に大ダメージが与えられた。 


影牢 H -Dark illusion - 

PlayStation® 2 
発売日： 2005年 6 月 30 日 
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《凡例》トラップ情報の見方 


❶ト ラップを設置できる場所。 

❷ト ラップの攻撃力。 

❺ トラップのチャージにかかる時間。 
❹ トラップの ARK 倍率。 

❺ トラップの系統評価値。 

❻ トラップの解放に必要な熟練度。 
❼ トラップの解放に必要な WARL。 


〇 トラップの殺傷形式。 

カビンなどをかぶせるトラップ。 

曾体を挟んで攻撃するトラップ^ 

0岩などで攻撃するトラップ。 

#飛来するもので攻撃するトラップ。 

坪天井から迫るもので攻撃するトラッス 
考壁からせり出すもので攻撃するトラップ。 
办床からせり出すもので攻撃するトラップ。 


設置場所 ©壁 
# DAMAGE m ^ 
P CHARGE 〇)150 

ARK 1.0 

f 系統評価値 50 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


@12000 

麵 1000 


❾ トラップの特殊効果。 

公炎状態。炎に包まれ、徐々に体力が減る。停 
止できなくなる。 

奏參氷状態。氷漬けになり、一定時間動けなくなる。 
逐電気状態。感電し、移動速度と動作が遅くなる。 
吃スロー状態。移動以外の動作ができなくなり、 
移動速度も遅くなる。 

公油状態。油まみれになる。炎属性の攻撃を受 
けると炎状態になる。 

發怒り状態。プレイヤーをひたすら追いかけるよ 
うになる。 

吸引効果。吸い寄せられ、一定時間動けなく 
なる0 








厂厂 oducer fVotes 

^リーズの中で皆様に 愛されて し、る f 

‘;: i ミミヨ 

ごでは 、敵は頭に血が上り怒り状 


設置場所 
_ DAMAGE 
电 CHARGE 
U?f ARK 
ir 系統評価値 




金色に輝く拷問用の木馬 


床 I 必要熟練度 
25 | WARL 
8殺傷形式 
0.8 I 特殊効果 

100 


デザイン画 


Soec 


天井 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 


特殊効果 


^設置場所 

(H DAMAGE 
^ CHARGE 
ARK 

卜 t 系統評価値 


^rodlucer 

「ギロチン』とぃぅとトラップとぃぅょ==: 
す。シリ-ズを通して形を変ぇながら登場 m 。 
『影牢】では部屋の仕掛け、『蒼魔灯碰/『影 
ミブレード」とぃぅ所持トラップ，== 
牢 n ] では 3 __f し飾さ^ 

今作は 1 枚刃のわかりやすい形状匕しこ防御力_ 
刃が敵めがけて高速で振り下ろされま 1。-防^て力す無 
視でダメ-ジの高い破壊力抜群の残虐トフツプて心 



















/\Jo 七 es 

邊まで飛んでぃくタィフミトて‘ 

了ラ:=ニモ 
二： プモ。 

二—密です。 f 未来編】力 


/ noducer /Vbt&s 

屈辱的なトラップと言えば、なんだ， 
ときに真つ先に思い浮かんだの^; 
取初は、世界観を壊すかもしれ 
し、ましたが、轉 メディ ウ厶の 
プ疋と、他のトラップのバランスを 
=して入れることを 決めました。 精神力 
め、 防御力無視のトラップです。足し 
¥ 、 どんな女王様の足なのかは舰,- 


女王様か 


' 設置場所 

天井 

必要熟練度 一 

® DAMAGE 

40 

WARL 一 

通 CHARGE 

7 

殺傷形式 一 

U^r ARK 

1.2 

特殊効果 

f 系統評価値 

85 



mKm ,：- ^ 



Us 置場所 

壁 

必要熟練度 一 i 

翁 DAMAGE 

15 

WARL — 

■ CHARGE 

S 

殺傷形式 一 

U?r ARK 

0.7 

特殊効果 一 

★ 系統評価値 

60 
























設置場所 

壁 

必要熟練度 

零！ DAMAGE 

5 

WARL 

^ CHARGE 

4 

殺傷形式 

ARK 

1.2 

特殊効果 

f 系統評価値 

6 S 





下 「oducer A/otes 

「プ ツシユウオール」はこ崎 
r ;、トラップで、壁系の代表格ですょ=の由緒正し 
t なく、敵を押し出す 以外に も二。タメ— ジは ぁまり 

e 組み合わせ ると 効果 の 仕掛けと 
階し伸縮する機械的なデ：フ作は壁が 3 段 
期装備のトラ、 夕^^ています。初 

、クセかなく扱いやすいです 




壁がせり出して人間を押し出す 

Spec * 効果範囲 


































































必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


対象を3ブロック強制移動 
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必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


設置場所 


f inducer A/oi^es 

= ぇぱこれを! 

実め TZ: 

=する唯—のト ラップ 

の中心に補正するので卜 i 
= ょく、 他のト ラップがチト/さ: 

，では、より 
































対象を設置位置まで引き寄せる 


fro^ixcer 

玄はトラップコンボを組む方にとても重 
バキユー H プです。 殺傷能力は低いです' 
がられているトフ'ソノて トラ'ソプコンボの 起点 

効果便利す き、 るので、単体で ^ 
にしやすいです。 たす:: ブぁります。華麗系の序 
ARK レ-卜を低め n プ コンボが 難しく感じる方 
盤で 手に人る ^ で、‘ これを_ こ 3 つくら 
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デザイン j 


Spec * 効果範囲 


設置場所 
1¢ DAMAGE 
M CHARGE 
Lv^ ARK 
t 系統評価値 


0.5 


Vacm _ 鼠 ’ 


m 


床に出現した吸気口が人間を吸 V 、寄せる 


必要熟練度 18900 
WARL 3000 

殺傷形式 一 


ですが、【バキュームかし—が游ぶ方には、じ 


、ので、トフツプコノ 


ぁるトラップです。ただ、 


扱いやすし 


ヨ S:: 二てニニ 

が玉にキズです0 


スケール図 
























壁から放たれた火の玉が人間を襲 


Spec- 効果範麵 


設置場所 
1¢ DAMAGE 
_ CHARGE 
ARK 

f 系統評価値 


壁 

35 

3 

1.8 

85 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


3400 

1000 

凌 

公 
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— /votes 

チヤ—ジ時間が短く、ダ" 

で 、単発トラップとし J 二': f 中の 下く らいと 
プの中では機動性に優れて;、，っぃた 
制で、 敵を油まみれにし^•ビン J や 
=ットさせると油に似し、大きふ；:のシ= 

階‘、と:の f の玉が魔法の力で床に沿っ(進む 
階一傾斜がぁる地形でも威力を:つ揮：; 


スケール図 





























必要熟練度 6000 

WARL 1200 

殺傷形式 一 

特殊効果 も 
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当たると爆発する爆弾を壁から転がす 


Notes 


ア nodtAcer 


見かけによらず、すべ了仍い 。 

のが難しいトラ、ンプの 匕です ^ の中でも 使いこなす 
しあるようなホ—ミング の。 ァ ロ〜スリットな ど 
て 方に ょって飛ぶ 方向よ： 二，^ 

す。が、単体でのダメ-ジは二^ f 、 フクセがありま 
を炎状態にするので 単紙—^高く、油まみれの敵 
もしれません。心の恥人にはよいか 
に使ぃこなすことができたら、真のぶ 二で華麗 


スケール図 


です, 


射出装置 


Spec * 効果範囲 


設置場所 
_ DAMAGE 
_ CHARGE 
U?f ARK 
f 系統評価値 


壁 

55 

6 

1.2 

100 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


33100 

3000 
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クレーン 


クレーンが人間を捕らえて放り投げる 


Spec * 効果範圓 


設置場所 
• DAMAGE 
_ CHARGE 
ARK 

f 系統評価値 


天井 

15 

5 

1.7 

85 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


4600 

1000 

咿 


f roAixc£r No^es ^ をィメージして 

囉 pi 


Crouse 
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必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


$ンアユフム 


振り子状の刃が人間を切りつける 


Spec* 効果範 BH 


『影牢』の部屋の 仕掛け としてデド 

f ょぅなセンタにを獲ミヶ〜ジの表紙を飾る 
起動して か^===ト ラップです。 
ァ 発: 当プ= :れません。；^^ 
能力も 持って いる使いで=;=「強打」の 


スケール図 


















































■ 設置場所 

DAMAGE 
L M CHARGE 
U?r ARK 
tf 系統評価値 


fro^er 

射程と壁際で方向を) 
トラップコンボで重封る^;；; 
始時から持っているよ:ッ 2 フブロ'ソクに 
ク：終盤まで有効です。 




__ jr 対象を設置七 

/ 二 rr 

ヶ置まで训寄せる 


影牢〜ダークサイドブリンセス〜 57 

























ブラツデイシザ ー 

分 ^^^^^^^^^^^^^^^ 和 ^Wjg ； rl^M 


Spec * 効果範 


設置場所 


_ DAMAGE 50 

P CHARGE 7 

ARK 0.6 

t 系統評価値 80 


必要熟練度 13300 


WARL 

殺傷形式 
特殊効果 


3500 


デサイン画 


xcer No^ s 

_利な/、サミが====!こ 

'ラニ中:::しふ 

ユ伝ゎる二す。：二敵を 
ジも見た目，大き，のニトドメをさ 
:べユまユることでしょぅ。 
























\\ 


丸ノコが人間を壁まで押しつける 


Spec * 効果範囲 


■ 

場所 

1 ❿ DAMAGE 

鼓 CHARGE 
ARK 

令••系統評価 i 値 


減く i 


1.0 


ア 「 oduce 厂 f\Joizes 

，ノコギリの刃が高速回転 

たつた敵を壁や障害物に ら飛ひ =、当 

==動:;，し 
= ㈣ トラップコンボに組 
でも 使:、^:，ので' 起伏の多い部屋 


スケール図 


射出装置 
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設置場所 

壁 

1必要熟練度 

10200 

0 DAMAGE 

50 

WARL 

2500 

^ CHARGE 

a 

殺傷形式 

A 

La ^ ark 

0.9 

特殊効果 

一 

f 系統評価値 

70 



ア noducer /Votes 

死神の鎌を イメージ [ ア作 n 士レ 
を食らった敵は 2 プロ、ンク吹ノっ=^速^幾 切り 
メージを与 バ抑+ァ〜 飛ひます。ただ単に ダ 
せる新 u 、タイ^の simt バこ 敵を強制移動さ 
部を モチ- フにし： s は 

フにしたァス系も確立していき; h 、 です。 





スケール図 



"""""""" 11 


奪， 

3 x 








































MU 



ニスリットを 5 連射す:二き:単 i 
[MULTI HIT] 二: てと きにはォススメです。 
発のトラップで!:転しない 5 つの射出口 
⑽当初は、力卜”，打ち出す場所を固定したい 
-がぁる タイフで^ 回るかっこいい動きが がどうしても 

ミニニノで、途中で仕樣を変更しました。 








1111111 111111 


射出装置 
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f^otes 

背びれです。実在の=;ミ 
ず、牙に殺傷力がぁりまて、背 
>てくるほぅが怖ぃとぃぅ u 
壁まで直進し、壁にぁたると二： 

:組み合ゎ せれ_=回=せ一 
:二け:二物シリ-ズの卜 
ブぃ贪たいです 0 


Spec* 効果範囲 

設置場所 

床 

ft DAMAGE 

25 

南 CHARGE 

8 

ARK 

1.0 

t 系統評価値 

50 


シヤ ー "クプレ ー "ド 


壁や障害物にぶつかると反射して戾る 
2回ぶつかると消滅 


スケール図 


突き出した刃が床を走り、反転し戻ってくる 


必要熟練度 


5200 


1500 

4^ 


WARL 


殺傷形式 


特殊効果 




























対象を設置位置まで引き寄せる 


iCer Notes 

をモチ—フしした残虐トラップの最轉斯 
==いうと処刑 道具 だと思われが^ 
ま頸動脈や心臓などの急所をはずした 
、;で'す 。どちらも残虐なことに変わ 
こ。‘「メイデンハツグ」は耐性を持っ敵 
ドを突き破る強力な兵器と 
=る残=を溜めねばなり ま 


兔:1 


Spec * 効果範囲 


壁 

60 

6 

0.8 

100 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


設置場所 
_ DAMAGE 
自 CHARGE 

[m ark 

■ it 系統評価値 


43700 


6000 


動く鉄の処女が人間を抱え込む 
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スケール図 


























おもちゃのハンマーが人間を殴りつける 


必要熟練度 4500 

WARL 1500 

殺傷形式 ^ 

特殊効果 一 


1.3 


スケール図 


| 設置場所 
ft DAMAGE 
1 CHARGE 
Lv>y ARK 
系統評価値 


巨大な おもちゃの ハン マ 

スサイス」同様壁''〜、卜編残虐トフップの「デ 
きっと、 ハン マニの中 tL 敵:，させます。 
な材質で満たされ てし、るの^ 1 ては パ、 ゴムの様 
にょらず「メガ ロック」 を打っ、ご。 なので、見かけ 

ゥォ—ル J ゃ 「スプリングフロ;」と:=1。「プッシュ 
ガロック 」を 使つ/十。、十、 と 組み合わせた、厂メ 

きます。 つんヒノ ホ—ル的な遊びをすることもで 





























スケール図 


、人間の目を回させる 


対象を斜め前に強制移動 


0.9 
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設置場所 

天井 

必要熟練度 

8800 

_ DAMAGE 

30 

WARL 

3000 

■ CHARGE 

9 

殺傷形式 

一 

ARK 

f 系統評価値 

0.6 

50 

特殊効果 

」 





















対象を設置位置まで引き寄せる 




參多ぺッタンアロ 


!設置場所 

壁 

|必要熟練度 

11500 

DAMAGE 

3 

WARL 

2500 

涵 CHARGE 

5 

殺傷形式 

身 

ARK 

t 系統評価値 

❶ .7 

70 

特殊効果 












スケール図 


ァ厂。如 ce 厂 A/otes 


〜 ダーク サイドブリンセス- 









































ア厂 oducer ハ 

敵がトラップにかかった ( 
ノキヤプチヤ—という村 
を付けて©録して ぃ ます 
チヤ-時には、他のト ラ〉 
ンのやられ方を収録して、 
そうなものを選んで ぃ ます 
の敵向けのトラップで才 


:フ クシ ヨンは、モ —シヨ 
『で、役者さんに センサ— 
=レタホ〜ス」のキャブ 
し比べて数倍もの バタ— 
その 中から 一番 股間が痛 
ちなみに 本来は、 男性 


設置場所 

床 

必要熟練度 14600 

• DAMAGE 

30 

WARL 4000 

通 CHARGE 

6 

殺傷形式 一 

ARK 

0.6 

特殊効果 一 

♦ 系統評価値 

85 



















墓石が落下して人間を押し潰す 


Spec - 効果範囲 


天井 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


18200 

3500 

〇 


設置場所 

DAMAGE 
1 CHARGE 

Lm ark 

t 系統評価値 


0.9 


坂道に落としてもすべらない 


Tomvsto/v 


デザイン画 


スケール図 


正面 


/Votes 


麵 


彻 =ぃぅ コンセプト ー： 

峰:^ユ 

:れることができるでしよつ。 
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設置場所 

床 

必要熟練度 

22300 

^ DAMAGE 

40 

WARL 

3500 

窗 CHARGE 

7 

殺傷形式 


l^T ARK 
t 系統評価値 

0.7 

85 

特殊効果 

公 





1 


J 



















貫通はしない 


producer Notes 

開発 初期は r パイ投げ j にし 
f 、 真つ白なパイだと味気ない （ 
た。設定としてはバ—スデ—ケ 
当てたときには効果はあまりな/ 
けなければならないという テク、 
すが、そこも含めて味ゎっ T く 
ベフエアイ番組のような映像を 見る 


つと思つていました 
で、ケーキにしまし 
キです。後ろから 
正面 か横顔をめが 
ックのいるト ラップで 
: い。当てたときに 
ことができます。 


デザイン画 




- 


射出装置 


フライングケ 


Spec - 効果範囲 


設置場所 
^ DAMAGE 
1 CHARGE 
ARK 


必要熟練度 
WARL 
殺傷形式 
特殊効果 


27000 

4000 


2.0 


看系統評価値 


影牢〜ダークサイドプリンセス〜 71 
























非売品 


ク WF 
フ m 


影牢 〜ダークサイドプリンセス 


+編集 

コーエー テクモ ゲー ムス マニュアル 咅じ 


+イラストレーション 

前田浩孝 

コーエー テクモ ゲー ムス CG 部 


+ 印刷 • 製本 

図書印刷株式会社 


©2014コーエーテ 
禁無断複製 • 転載 










D A R K S I D E 


K A G E R 0 






株式会社コーエーテクモヴーむス 

Printed in Japan 





